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Tâche 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
Le terme d'industrie créative est utilisé pour englober un vaste domaine qui comprend la 
majorité des activités créatives et artistiques exercées. Dans cette variété, notre objectif 
est de comprendre quelles sont les tendances actuelles de l'industrie créative et 
d'identifier les secteurs qui connaissent la plus forte croissance. 

En même temps, cela nous permettra de comprendre les principaux acteurs individuels 
et collectifs qui travaillent derrière le système de l'industrie créative, le promeuvent et le 
diffusent à la communauté. 
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Auto-évaluation 

 
1)​ Quels sont les facteurs à prendre en compte pour choisir un secteur dans l'industrie 

créative ? 

A)​Votre niveau d'expérience et vos qualifications. 
B)​Vos intérêts personnels et vos passions. 
C)​Le potentiel de réussite financière et de stabilité. 
D)​Toutes les réponses ci-dessus. 

2)​Lequel des éléments suivants n'est PAS mentionné comme une tendance actuelle dans 
l'industrie créative ? 

A.​Les avancées technologiques ayant un impact sur les processus créatifs. 
B.​Mouvements de conception influençant divers domaines créatifs. 
C.​L'accent est mis davantage sur les formes d'art traditionnelles telles que la peinture et 

la sculpture. 
D.​Changements dans le comportement des consommateurs affectant la créativité et 

l'innovation. 
3)​ Qui sont les acteurs clés de l'industrie créative ? 

(Choisissez toutes les réponses qui s'appliquent) 
A.​Artistes et entrepreneurs à succès 
B.​Bureaux d'études et agences de publicité 
C.​Agences gouvernementales et institutions culturelles 
D.​Programmeurs informatiques 
E.​Établissements d'enseignement et universités 

 
Réponses correctes : D, C, A+B+C 
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Ressources 

Cliquez sur chaque section ci-dessous pour voir toutes les ressources 
disponibles 
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